


H SYSTEM
SIE HABEN DIE KONTROLLE

DIE EINMALIGE DIMENSION AUDIOVISUELLER KOMMUNIKATION

Bis zu 200 Teilnehmer konnen gleichzeitig per Laserring an einer Prasentation oder Show teilnehmen.
Die Laserringe werden vor Beginn der Prasentation/Show mit den Teilnehmerdaten versehen.

Jeder Teilnehmer kann somit auf einer GroBbildflache persdnlich interagieren.

Ist der Teilnehmer erfolgreich, so erscheint dessen Portrait und Name auf dem Screen.
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H SYSTEM
SIE HABEN ES IN DER HAND

Prasentieren Sie mit dem Laser Touch System Ihre Highlights und informieren Sie Ihre Kunden und Gaste
uber Inr Unternehmen und Ihre Produkte! Es stehen zahlreiche Softwaremodule zur Auswahl, von einer
Question-Show bis hin zu einer Votingauswertung. Die Showmodule werden nach Ihren Wiinschen
individuell in Ihrem Firmen-Corporate Design gestaltet.

Pro

SYSTEM




EVENTS TO COMPLIMENTS

Mit der Laser Touch Technologie lassen sich zahlreiche, interaktive Szenarien umsetzen und
immer steht die Aufmerksamkeit der Teilnehmer im Mittelpunkt.
Zielgruppenorientierter kann Unternehmenskommunikation am POS sowie POI nicht sein.

Die Laser Touch System USPs:

Interaktive Integration der Teilnehmer
Einzigartige Prasentationstechnologie
Hohe Kunden- und Produktaffinitat
Innovativer Imagetransfer

E Hohe Teilnehmerflexibilitat
E Unbegrenzte Einsatzmoglichkeiten
F Multifunktionalitat der Anwendungen

Jede gewiinschte Produktshow kann im Prasentationsinhalt kundenspezifisch erstellt werden.
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EHMER

DIE VORBEREITUNG

Vor der Interaktion werden den Teilnehmern am Check-In Counter die zu personalisierenden Laserringe
zugewiesen. Bei diesem Vorgang werden vom Teilnehmer Name und Foto einer Laserfrequenz zugeordnet.
Pro Teilnehmer fallen ca. 30 Sekunden an. Direkt im Anschluss an die erfolgreiche Aktivierung kann jeder
Teilnehmer sofort interagieren und auf der Screen markieren. Ist er erfolgreich erscheint sein Name und
Foto auf der GroBbildflache. Von 70 bis 200 Personen kdnnen gleichzeitig eingeloggt werden. Die Anzahl
der Check-In Counter richtet sich nach der gewinschten Teilnehmerzahl pro Show und variiert von 7 bis 10
Terminals. Die interaktive Produktshow kann nun beginnen.
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-L TRAINING SHOW

VIELFALTIGE OPTIONEN

Die Ubungssoftware zum Start-Up und ein Eycatcher fiir weitere Teilnehmer. Wahrend sich noch andere
Teilnehmer am Check-In Counter befinden, konnen die bereits eingeloggten Mitspieler an einer Training
Show tiben und sich auf die interaktive Produktshow vorbereiten. Eine einmalige Aufmerksamkeit am
POl / POS ist dem Kunden sicher. Immer mehr Personen werden auf die anstehende Marketingaktivitat
aufmerksam, ob als aktiver Teilnehmer oder als Zuschauer. Ein Moderator fiihrt durch das Programm!
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EL QUESTION SHOW
INTERAKTIVES ANTWORTEN

Produkt-Benefits werden im Multiple-Choice-Verfahren kommuniziert. Fragen werden gestellt und drei bis
flnf Antwortmaoglichkeiten vorgegeben. Auf ein Kommando ( z.B. ,,Laser Go!“), durch einen Moderator,
beginnen sich die Antwort-Felder zu bewegen und sind nun fiir die /nteraktion aktiviert. Hat ein Teilnehmer
mit seinem Laser Pointer die richtige Antwort markiert, so wird das Portrait, Name sowie die gewonnene
Punktzahl des Teilnehmers auf der GroBbildflache prasentiert. Im Anschluss wird die Auflosung der Frage
fUr alle sichtbar auf dem Screen dargestellt.

Wer weiss ps? Wer weiss es? Die Gewinner sind:

@ pie2
Welche Zahl spielt fiir Avastin®
beim mkrebs
in di le Rolle?

Lernen am Erfolg!
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SPIEL SELECTION SHOW
IHRE MEINUNG ZAHLT

Mit der Selection Show kann man auf die Bedlirfnisse der Teilnehmer eingehen. Die innerhalb einer
vorgegebenen Zeit erzielten Entscheidungen werden sofort ausgewertet und in einem Balkendiagramm
dargestellt. Das Ergebnis reprasentiert die Meinungstendenz innerhalb der teilnehmenden Gruppe. Die
Abstimmungen konnen direkt im AnschluB an das Voting analysiert werden.

Business Performance 2010 Business Performance 2010

Are you personally satisfied I/ 4
with the overall performance fes) BeaaREe 75 %
of your department in 20107

(No ) mmss 25 %
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SPIEL MEMORY SHOW
WO SIND DIE PASSENDEN BILDPAARE?

Geman dem klassischen Memory mussen die Teilnehmer die doppelten Motive finden und zuordnen. Daftr
steht ihnen eine vorgegebene Zeit zur Verfligung. Wer bzw. welche Gruppe ist die Beste. Die Produkte bzw.
Inhalte von Unternehmen lassen sich ideal, spielerisch transportieren. Konzentration und Geschicklichkeit

der Teilnehmer sind gefragt.
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1INZIP
DAS LASERTOUCHSYSTEM HINTERLEUCHTET
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IZEN
ZUFRIEDENE KUNDEN

Antenne Bayern
Bayerisches Fernsehen
BOSCH
Columbia Tristar
Deutsche Post
Dresdner Bank
DSF

e-plus

Essex Pharma
Ford

Galeria Kaufhof
Hewlett Packard
Michelin
Microsoft

Olympus

o.tel.o

0TTO

Pfizer

Roche

RTL 2

Samsung Digit all
Siemens
T-Mobile

VW

uvm. haben das LASERTOUCH SYSTEM bereits erfolgreich eingesetzt!
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GESCHAFTSFUHRER

prolmove Marketing GmbH

BayerstraBe 77a

D - 80335 Miinchen
Phone: 089 163 99 030
Email: info@promove.de
Web: www.promove.de
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